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Hinweis: 

Diese Dokumentation wurde mit groBtmoglicher Sorgfalt erstellt. 
Dennoch wird fur die Korrektheit und Vollstandigkeit der ge- 
machten Angaben keine Gewahr ubernommen, Bei vermute- 
ten Fehlern der Software oder der Dokumentation bitten wir um 
baldige Meldung, damit eine Korrektur mdglichst rasch erfolgen 
kann. Anregungen und Kritik sind jederzeit willkommen. 
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1. Korrekturen 
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Sette 68 

Die letzten drel Satze unter HOP RETURN sind ersatzlos zu streichen. 

(Nach HOP RETURN befindet sich der Cursor in der ersten Zeile des Bild- 
schirms). 



Seite 104 

Bei dem Beispiel in der Beschreibung der Prozedur 'type' muB der Parameter 
von 'sgrt' '2.0' und nicht '2' lauten. 



Seite 106 

Die Beschreibung der Prozedur 'word' ist zu streichen. Dafur ist einzufugen: 
TEXT PROC word 

Zweck: Uefert das aktuelle Wort (bis zum ndchsten Leerzeichen oder Zeilen- 
ende). 

TEXT PROC word (TEXT CONST sep) 

Zweck: Uefert das aktuelle Wort (bis zum ndchsten 'sep'-Zeichen oder Zeilen- 
ende). 

TEXT PROC word (INT CONST len) 

Zweck: Uefert das aktuelle Wort mit der Lange 'len*. 
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Seite 129 



FaKtoren in der 'type' - Anweisung werden zur Zeit nicht ausgewertet. Deshaib 
entrant in dem Abschnitt "Unterschiedliche Schrifttypen: 'type'" von 

Manche Orucker haben .... 

bis zum Ende des Abschnitts. 

Seite 133 

Die Angabe in der TabeHe in der Reihe DtN A4 mu6 nicht 

13.5 cm 
sondem 

16.0 
heiBen. 

Seite 165 

Bei Anweisung 'page length' mu6 der Parameter ein REAL (anstatt INT) sein. 
Desgleichen bei den zwei Parametern der Anweisung 'start'. 

Seite 273, 322 und 429 

Die Prozedur» die den intemen Task - Bezeichner der Drucker-Task lieferi, helBt 

nicht 

print 
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sondern 
printer 

Das mu6 auf folgenden Seiten geandert werden: 

Seite 273 dritte und 15. Zeile von oben. 
Seite 322 

Seite 429 3. - 5. Beisptel 

Der Druckerspoolef heiBt dementsprechend nicht PRINT, sondern PRINTER 
(ebenfalls Seite 429). 



Seite 282 

Bei Archiv - Operationen kann es zu folgenden Fehlermeldungen kommen: 

* archive read/write impossible 
Bedeutung: 

Archiv -Roppy wurde nicht eingelegt; Oder die Tur des Laufwerks ist nicht 
geschlosaen; oder die Floppy ist schreibgeschutzt. 

* archive read/write error 
Bedeutung: 

Die Floppy ist (teiiweise) nicht mehr les- Oder beschreibbar. 
Abhilfe: 

MIt 'fetch all (archive)' die noch lesbaren Dateien ins System holen und 
dann die Floppy neu formatieren. Tritt der Fehler auch dann noch auf, sollte 
man die Floppy nicht mehr verwenden. 

* archive is not yours 

Bedeutung: Archiv wurde nk:ht angemeldet. 
Abhilfe: 

archive ("name") geben. 
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not enough system storage 
Bedeutung: 

Im System ist nicht genugend PlaU. um eine dalei vom Archlv zu laden. 
Abhilfe: 

Ggf. Dateien im System loschen. 

rerun during archive access 
Bedeutung: 

Das System wurde auf einen 'checkpoint' zuruckgesetzt. Zu diesem Zeit* 

punkt wurde eine Archiv- Operation durchgefuhrt. 

Abhilfe: 

Archiv - Kommando ggf. erneut geben. 

archive is named ... 
Bedeutung: 

Falscher Archivname eingestellt Oder es wurde eine Archivfloppy mit einem 

anderen Archivnamen eingelegt. 

Abhilfe: 

Archiv- Kommando ggf. erneut geben. 

... does not exists 
Bedeutung: 

Die Datei gibt es nicht auf dem Archiv. 
Abhilfe: 

Ggf. neuen Dateinamen angeben oder richtige Archivfloppy einlegen. 

... not found due to directory read error 
Bedeutung: 

Die Datei konnte auf dem Archiv nicht gefunden werden. well das 
lnhaltsverzek:hnis nicht vollstandig geiesen werden konnte. 
Abhilfe: keine. 

save/erase impossible due to directory read error 
Bedeutung: 

Eine datei konnte auf dem Archiv nicht geidscht Oder nicht geschrieben 
werden, well das Inhaltsverzeichnis (siehe obige Fehlermeldung) nicht rich- 
tig geiesen wurde. 
Abhilfe: 

Ggf. neue Archivfloppy benutzen. 
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* " - * invalid name 
Bedeutung: 

ist nicht ais Dateiname zugelassen. 
Abhilfe: 

Datei umbenennen. 

* cannot be saved (archive full) 
Bedeutung: 

Das Archiv ist voll. 
Abhilfe: 

Neue Archivfloppy benutzen. 

* archive inconsistent 
Bedeutung: 

Die eingelegte Roppy hat nicht die Struktur einer Archivfloppy (z.B. eine 

Hintergrund - Floppy Oder 'clear (archive)' vergessen). 

Abhilfe: 

Richtige Floppy einlegen. 

Wird ein 'list (archive)' gemacht, kann als letzter Eintrag 

follwing entries unreadable in list 

erscheinen. Dies bedeutet, daB das Inhaltsverzeichnis nicht voitstandig gelesen 

werden konnte (und damit die dazugehorigen Dateien nicht mehr zugriffsfahig 

sind). 

Abhilfe: 

Keine. 
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Seite 283 

Ers^e bzw. zweite Zeiie von oben: 
'sci^a' urid 'fetch* sind vertausctit. 



Seite 332 

Das Kommando 

free (2.0) 
in der Mitte der Seite ist durch 

page 

zu ersetzen. 



Seite 334 

Zeile 8 bzw. 9: 

change* und 'replace' sind vertauscht. 
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Seite 355 

Die ^3, Zeile von oben ('0 < from < 255') ist durch 
length (pattern) < 255 

zu ersetzen. Die 18. Zeile von oben ('1 < > code (x) < » 254) ist ersatzlos zu 
streichen. 
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Seite 44 bzw. Seite 47/48 

MIt der Informationsprozedur 
task status 

konnen Sie sich uber den Zustand einer Task informieren. Beispiele: 

task status (* informiert iiber die eigene 

Task ♦) 
task status (father) (♦ informiert uber die Vater-Task *) 

task status' informiert u.a. uber die verbrauchte CPU-Zeit der Task, den be* 
legten Speicherplatz (man beachte, daB Dateien mit Vater- Tasks Oder Sohn- 
Tasks werden), den Kanal, an dem die Task angekoppelt ist und dem Zustand 
der Task (vergl. auch 'task info'). 

Mit der Prozedur 

task info 

konnen Sie eine Obersicht uber alle In dem System befindlichen Tasks erhalten. 

task status 

PROC task status 

Zweck: InformatkKisprozedur uber den Zustand der eigenen Task. Informiert 
u.a. uber 

- Name der Task. Datum und Uhrzeit; 

- verbrauchte CPU - Zeit; 
-belegten Speicherplatz; 

-Kanal, an den die Task angekoppelt ist; 
'Zustand der Task (rechnend u.a.m.); 

- Prioritat. 
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PROC task status (TASK CONST t) 

Zweck: Wie obige Prozedur, aber uber die Task mit dem intemen Tasknamen 
't'. Beispiei: 

task status (father) 



task info 

PROC task Info 

Zweck: informiert uber al)e Tasknamen im System unter gJeichzeitiger 
Angabe der Vater/Sohn - Beziehungen (Angabe durch Einruckun- 
gen). 

PROC task info (INT CONST art) 

Zweck: Informtert uber alle Tasks im System. Mit 'art' kann man die Art der 
Zusatz ~ Information auswahlen. Fur 'art' sind zur Zeit folgende Werte 
zugelassen: 

1: entspricht 'task info' ohne Parameter, d.h. gibt nur die Tasknamen 
unter angabe der Vater/Sohn - Beziehungen aus. 

2: gibt die Tasknamen aus. Zusatzlich erhalten Sle Informationen 
uber die verbrauchte CPU -Zeit der Task, die Priohtdt, den Kanal, 
an dem die Task angekoppeit ist und den eigentlichen Tasksta- 
tus. Hierbei bedeuten: 

0 - busy - Task ist aktiv. 

1 i/o Task wartet auf Beendigung des Outputs oder 

auf Eingabe. 

2 wait Task wartet auf Sendung von einer anderen 

Task. 

4 busy -blocked Task ist rechenwiliig, aber blockiert. 

5 i/o -blocked Task wartet auf I/O, ist aber blockiert. 

6 wait - blocked Task wartet auf Sendung, ist aber blockiert. 

Achtung: Die Task wird beim EIntreffen einer 
Sendung automatisch entblockiert. 

3: wie 2, aber zusatzlich wird der belegte Speicher angezeigt. (Ach- 
tung: Prozedur ist aufwendig!). Beachten Sie, daB Dateien mit 
Vater/Sohnen "geshared" warden. Beispiei: 
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MIt 'begin ("sohn", "vater")' wird eine neue Task eingerichtet 
Fur 'sohn' wird in diesem Zustand der gleiche belegte Spekrher 
angezelgt wie fur 'vater'. Erst wenn (Datet-) Operationen in 
der Sohn- Oder Vater -Task vorgenommen werden, wird ein 
unterschiedlicher Speicherpiatz angezeigt. 



Seita 70 

Warden Tabulatormarken gesetzt (HOP TAB), gelten die voreingestellten Tabu- 
latormarken (Anfang und Ende einer Zeile) nicht mehr. Dies ist z.B. bei dam 
Schreiben von Tabellen notwendig. Andererseits mochte man beim Schreiben 
von "normalen" Text wieder die voreingestellten Tabulatormarken bedienen 
konnen. Mit den Tasten 

ESC TAB 

kann man die gesetzten Tabulatormarken (erkenntlich an dem ''Dach"-Zelctien 
in der Kopfzeile) verschwinden iassen. Dann gelten wieder die voreingestellten 
Marken. Erneutes ESC TAB steilt die gesetzten Tabulatormarken wieder her usw. 

Merke: ESC TAB wirkt wis ein Umachatter zwischen voreingestellten und 
gesetzten Tabulatormarken, 



Seite 272 

Mit dem Operator 

/ 

kann man aus einem Tasknamen den internen Tasknamen erhaften. T kann 
(iberall dort eingesetzt werden> wo ein interner Taskname verlangt wird. 
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task status (/"meine task") 
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Seite 298 

Die Prozedur 

BOOL PROC pattern found 

dient dazu, nach einer Suchoperation mit 'up' bzw. 'down' nach dem Ertolg des 
Suchens zu fragen. )m Gegensatz zu 'at' erspart man sich das nochmalige 
Schreiben des gesuchten Textes. Beispiel: 

down (file, "muster", 100) 

IF pattern found (* analog at (file, "pattern") *) 

THEN ... 

FI 



Seite 427 

Die ietzten 5 Zeiien dieser Seite iauten: 
PROC note line 

Zweck: Zeilenvorschub in der Fehlermeldungsdatei. 

note 

PROC note (TEXT CONST meldung) 
Zweck: Zwischenspeichern von 'meldung*. 
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Ti^xtkosmetik - Makros 

Makros dienen a/s Abkurzung fur immer wiederkehrende Text^ 
teile and/Oder Kommandos. 

Taxtkosnrtetik - Makros kommen zum Einsatz bei 

-immer wiederkehrenden Textteilen; 

-immer wiederkehrenden Anweisungssequenzen; 

-bei der ErsteUung von Manuskripten, deren endgultige Form man anfdnglich 
noch nicht weiB Oder die man noch andern will. 

Die Definition von einem Oder mehreren Makros wird mit dem Editor vorgenom- 
men. Diese Makro-Oatei wird dann geiaden. Von diesem Augenblrck an "ken- 
nen'' 'tineformV'autoform' und 'pageform' die Makros (d.h. die Textzeilen und/ 
Oder Anweisungen, die sich unter dem dem Makronamen "verbergen"). 

'iineformV'autofonn' beachten die Anweisungen, die in den Makros enthaiten 
sind. Man beachte, daB die Anweisungen und Textzeilen, die in den Makros 
enthaiten sind, nicht in der Datei erschelnen. Erst 'pageform' setzt diese in die 
Druckdatei ein. 



Ein Beispiel 

Hier wird ein einf aches Beispiel fur einen Brief kopf gezeigt. 

Angenommen, die Firma 'Meier' schreibt mit dem EUMEL- System ihre Ge- 
schaftsbriefe. Sie hat einen Drucker zur Verfugung. mit dem man auch die 
Briefkopfe erstellen kann. Fur den Briefkopf schreibt der Junior -Chef ein Makro 
'kopf in eine Datei 'macro deftnitionen': 
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#*kopf# 

||ftype(*'fett und gross")<f Firma Meier 

#type(*'fett")# Geniischtwaren in kleinen Mengen 

ilftype("klein")Jif StraOe 

Stadt 

#type (''normal'*)* 
j|f*macro end# 

Der Name des Makros ist 'kopf. Man beachte, daB eine Makro - Definitionmit 
dem Namen des Makros beginnen mussen. Oer Makroname mu6 mtt einem 
gekennzeichnet warden, um ihn von "normalen- Text - Anwelsungen unterschet- 
den zu kdnnen. Jedes Makro wird mit einer 'macro end' -Anweisung beendet (ea 
durfen mehrere Makros hintereinander in die Datei geschrleben warden). 

Nun muB der Juntor-Chef das so definierte Makro 'laden': 

load macros ("macro defintionen") 

Zur Kontrolie kann er sk:h die "geladenen" Makros in einen Datei ausgeben 
iassen: 

list macros ("kontroll datei") 

Nun kann der Junior -Chef seiner Sekretarin sagen, daB sie von jetzt ab ein 
neues Kommando zur Verfugung hat, welches einen Brief kopf vor jeden Brief 
ausdruckt (mit dem Namen 'kopf'). Die Sekretarin schreibt also nun folgenden 
Brief: 

#kopf# 

Sehr geehrter Herr 

usw. 

Nachdem sie mit 'lineform' den Brief zeilenweise formatiert hat, kontrolltert sie 
die formatierte Datei. Hier hat sich noch nk:hts verandert, die neue Anweisung 
'kopf steht immer noch so in der Datei. ('tineform' beachtet zwar alle Anweisun- 
gen und Textzeilen. setzt diese jedoch nicht in die Datei ein). 
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Nun formatiert die Sekretarin die Datei. welche don Brief enthalt, mit 'pageform'. 
jr. der Druckdatei ist nun die Anweisung 'kopf verschwunden, dafur stehen aber 
n<j<i die Zeiien des Makrorumpfas ('pageform' setzt die Zeilen des Makros in die 
Druckdatei ein): 

jiftypeC'fett und gross")# Firma Meier 

^type("fett**)# Gemischtwaren in kleinen Mengen 

#type("klein")# Strafle 

Stadt 

#type (''normal")* 



Sehr geehrter Herr . . . 
usw. 

Mefke: Wie man aus diesem Beispiet sieht, sind Makros bei der Ver- 
wendung von wenigen Text- und/oder Anweisungsfolgen nOtz- 
lich, die immer in der gleichen Fdnn bendUgt werden. 



Ein Beispiel mit IMakro - Parametern 

Unserem Junior -Chef fallt nun auf, daB er sein Makro noch etwas verbessem 
kann. Er will noch das Datum mit in den Brief kopf aufnehmen. Somit editiert er 
seine Makro -Datei fotgendermaBen (man beachte die '$' - Zeichen): 

**kopf ($!)# 

#type("fett und gross")<f Firma Meier 

#type("fett")# Gemischtwaren in kleinen Mengen 

#type("klein")# StraBe 

Stadtname 

#type ("normal")* 



#*macro end* 



Stadtname » den $1 
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Damit hat er dem 'kopf'-Makro einem Parameter geget)en ('$1*; die Parameter 
werden numeriert. Ein zweiter Parameter wOrde '$2' heiBen usw.). 

Die Sekretahn mu8 nun die Anwetsung 'kopf mit dem jewetligen Datum in etnen 
Brief schreiben: 

#kopf ('♦9.1.19a4")# 

'pageform' setzt nun das angegebene Datum direkt hinter 'Stadtname. den' In 
den Briefkopf ein (in der Druckdatei). 

Mefk0:Durch die Makm - Parameter ist as aiao moglich, immer wiederkehrende 
Textteite in SchrifistQcke eirisetzen zu lessen, die sich nur in Kleinigkeh 
ten unterscheiden. 



Ein Beispiel fur Manuskripte 

Hier wird gezeigt, wis man mit Makros Anweisungen formuHe- 
ran kann, die aussagen, um was es sich bei einem Text harr- 
delt und nicht, wie es t^handelt werden soli. 

Bei Manuskhpten fur Artikel, Bucher und Manuals weiB ein Autor oft vorher nicht, 
in weichem Format das Manuskript gedruckt werden wird. Zu diesem Zweck ist 
es ebenfalts nutzlich, die Makros zu verwenden. Beispiel: 

#*kapitel anfang ($!)# 
#free (2.0)# 

#type (''gross und fett")##ib (9)#$l#ie (9)mype ("normar')# 
^♦macro end^f 

In diesem Beispiel wird ein Makro fur den Anfang eines Kapitels definiert. 
Zwischen zwei Kapitein soil hier zwei cm Zwischenraum bleiben, die Kapitel- 
Uberschrift (als Parameter) wird in einer grosseren Schrift gedruckt. Zusatzlich 
wird die Ut)erschrift in den 9. Index aufgenommen fur ein Inhaltsverzeichnis. 
Nach der Uberschrift wird eine Leerzeile eingeschoben, bevor der "richtige" Text 
anfangt. 
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Oer Anwender dieses MaXros schreibt also z.B. folgende Anweisung: 

#kapitel anfang ("Ein Beispiel fuer Manuskripte")# 

(Beachta, da8 die Kaprtei - Uberschrift nicht ianger al8 eine Textzeile sein darf. 
Das liogt daran, das 'lineformV'autoform' zwar die Zeile bearbeitet, aber nicht in 
den Text einsetzt. pagetorm' setzt also die unveranderte - nicht aufgebrochene 

Textzeile - ein). 

Man kann nun Makros fur die meisten Textstrukturen definleren. Schreibkrafte 
brauchen dann in der Regel die meisten der Text-Anweisungen nicht zu ken- 
nen. sondern nur noch eine Anzahl von einfachen Makro-Anweisungen. 

Die Makro - Definitk>nen kdnnen jederzeit geanderi werden, um wechselnden 
BeJuiinissen angepaBt zu werden (z.B. wenn ein Veriag ein bestimmtes 
Schreibformat vert>indlk::h vorschreibt). In diesem Fall brauchen nicht alte 
Text-Dateien geandert zu werden, sondern nur die Makro - Oefinitionen. 

Ein weiterer Vorteil einer solchen Vorgehensweise ist« daB die Makro-Anwet- 
sungen in diesem Fail angeben. was eine bestimmte Text - Struktur ist, und 
nicht, wie die Struktur behandelt werden soil. 

Anmerkung: 

In eine Makro - Definition sollte man ggf. 'limit'-, 'type' - und 'linefeed' - 
Angaben einsetzen, um die Makros unabhangig von der Aufrufstelle zu machen. 
Ggf. sollte man die Datei vorher mit 'lineform' bearbeiten. um Trennungen vor- 
zunehmen. 

Merke:Makroa dienen zur flexiblen Behandlung von Text-Strukturen, 
indem Makros definiert werden, die angeben, um ivas es sk:h 
dabei handeit 
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Beschreibung der Makro - Kommandos 

Mit dem Kommando 

load macros ("macro datei") 

kann eine Datei. in denen die Makro - Definitionen enthalten sind, in den 
Makro - Speicher des Textsystems geladen werden. 1st dies fehlerfrei erfolgt, 
kann man 'lineformV'autoform' Dateien ubergeben, die die definierten Maro- 
Anweisungen "kennen" und befolgen. 'pageform' setzt bei Antreffen einer 
Makro - Anweisung den Makrorumpf in die Ausgabe - Datei ein. 

Die Definition eines Makros erfolgt mit dem Makronamen, der von Anweisungs- 
zeichen eingeschlossen ist. Um Makro - Anweisungen von "normalen" Textkos- 
metik - Anweisungen zu untersoheiden, mussen diese nach dem ersten Anwei- 
sungszek^hen mit einem gekennzek^hnet werden. Beispiel: 

#»macro eins# 

Makrorumpf mit "normalen" Kommandos, wie z.B. 

Hype rxVff 
j|f*macro end# 

Der Aufruf eines Makros, welcher z.B. in einer von 'lineform' zu bearbeitenden 
Datei steht« unterscheidet sich nicht von einer "normalen" Textanweisung. Bei- 
spiel: 

. . . #macro eins# . . . 

Hat das Makro Parameter (bei der Definition mit '$*- Zeichen durchnumeriert), 
mussen beim Aufruf TEXT - Parameter eingesetzt werden (also in Anfuhrungs- 
strichen). Beispiel: 

<f*macro zwei ($!)# 
... $1 ... 
<f*raacro end# 

(* Aufruf: *) 

#macro zwei C'ein einzusetzender Text")# 
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Anmerkung: 

Bei Makros gibt es keine generischen Anweisungen. Makros, die gleichen Namen 
haben. aber sich durch die Anzahl der Parameter unterschekjen, sind also nk:ht 
eriaubt. 



Ubersicht uber die Kommandos 

list macros 

PROC list macros (TEXT CONST datei) 

Zweck: Ausgabe der "geladenen" Makros in die Datei 'datei'. datei' darf 
vorher nicht existieren, wird also von 'list macros' eingerlchtet. Die 
"geladenen" Makros bleiben unberuhrt. Man kann die mit 'list macros' 
in die Datei 'datei' geschriebenen Makro - Definitionen ggf. ver&ndem 
und emeut mit 'load macros' laden. 
Fehlerfall: 

* file already exists 
Ausgabe ~ Datei 'datei' ist bereits vorhanden. 

load macros 

PROC load macros (TEXT CONST datei) 

Zweck: Ladt Makro - Definitionen in den Makro - Speicher des Textsystems. 
Die Definitionen mussen in der Datei 'datei' enthalten sein (mit dem 
Editor erstellen). Es konnen mehrere Definitionen in der Datei ent- 
halten sein. Dm den Makro - Speicher zu leeren, ubergibt man eine 
leere 'datei'. 

Eine Makro - Definition besteht aus einem 
- Makro - Kopf: 

MuB alieine auf einer Zeile stehen. Der Makro -Kopf fangt mit 
'#*'-Zeichen an und wird mit '#' beendet. Beispiel: 
#♦6 in macro# 

Der Name eines Macros muB (wie alie andern Anweisungen auch) 
mit kleinen Buchstaben geschrieben werden. Leerzeichen spielen 
keine Rolle. 
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Eventuelle Parameter mussen in Klammern (bei mehreren durch 
Kommata getrennt) und mit einem $-Zeichen numeriert werden. 
Beispiel: 

Ji(»macrol ($!)# 

j!f*macro 2 ($1, $2)# 

- Makro - Rumpf: 

Besteht aus beliebig vielen Text-Zeilen, die Kommandos enthalten 
konnen. Parameter (also das $-Ze/chen m'tt anschl/eBender 
Nummer) werden bei Aufruf eines Makros ersetzt. In einem Ma- 
kro -Rumpf dart keine Makro - Anweisung erscheinen, die noch 
nicht definiert wurde (sog. "Vorwarts - Referenzen**). 

- Makro - Ende: 

besteht aus der Anweisung 
^♦(nacro end^f 

und mu6 wie der Makro -Kopf alleine auf einer Zeile stehen. 

Fehlerfalle: 

• file does not exists 

Die Eingabe - Date! 'datei' ist nicht vorhanden. 

• macro store overflow (number lines) 

Es passen zur Zeit nicht mehr a)s 1 000 Zeilen in den Makro - Speicher. 

• macro store overflow (number macros) 

Es passen zur Zeit nicht mehr als 100 Makro -Defintionen in den 
Makro - Speicher. 
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Sortier - Programme 

Es stehen zwei verschiedene Sortier " Programme zur VerfCt- 
gang: 'sort' (Sortierung nach ASCII - Reihenfolge) und 'lex sort' 
(SorUerung nach deutschem Alphabet). 

Das Kommando 

sort C'datei") 

soaiert 'datei' zeilenweise. Beispiel: 

Eingabe-Datei: 

Berta ist eine Frau. 
Adam ist ein Mann. 

Sortierte Oatei: 

Adam ist ein Mann. 
Berta ist eine Frau. 



Dabei warden die Zeilen - Anfange soiange zeichenweise miteinander verglichen, 
bi8 ein Unterschied auftritt und dann ggf. umgeordnet. Warden zwei ungleich 
lange Zeiien (Anzahl Zeichen/Zeile) miteinander verglichen, dann kann man sich 
die kurzere Zeile mit Leerzeichen auf die Lange der tangeren Zeiie vehdngert 
denken. 

Die Reihenfolge, in der die Zeilen sortiert werden. erfotgt nach dem ASCII- 
Zeichensatz in aufsteigender Reihenfolge (vergl. TEIL 3; EUMEL-Zeichencode): 

Leerzeichen 

einige Sonderzeichen 

Ziffern 

einige Sonderzeichen 
Gro/3e Buchstaben 
einige Sonderzeichen 
kleine Buchstaben 
einige Sonderzeichen 
Umlaute und G 
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Das bedeutet, da8 z.B. folgenderma3en son\en vjird: 

Adam 
Ball 
Zuruf 

aber das ist eln Satz 

niemals 

Uberlauf 

Urn zu erreichen, daB groBe und kleine Buchstaben gleichwertig behandeit 
werden, kann man daa Kommando 

lex sort ("datei'') 

geben. In diesem Fall wurde die sortierte Date! folgendermaBen aussehen: 

aber das ist ein Satz 

Adam 

Ball 

niemals 

Uberlauf 

Zuruf 

Man beachte, daB der Umlaut 'U' wie 'Ue' behandeit wird (fur die restlichen 
Umfaute gilt eine analoge Behandlung; ebenso wird 'B' wie 'ss' behandeit). 
Weiterhin warden alle Sonderzeichen bei der Sortierreihenfoige ignoriert. 
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Sortier - Kommandos 



sort 

PROC sort (TEXT CONST datei) 

Zweck: Die Prozedur 'sort' sortiert die Datei 'datei' zeilenweise. Die Sortte- 
rung erfolgt nach der Ordnung, die der EUMEL-ZeicherK:ode 
vorschreibt. Beispielaweise werden Zeilen ("Satze"). die mit Ziffem 
beginnen, vor Satzen, die mit Buchstaben anfangen, eingeordnet. 
Satze, die mit gro6en Buchstaben beginnen, werden vor Satzen mit 
kleinen Buchstaben einsortiert. Weiterhin werden die Umlaute und 
das "8" nach alien anderen Buchstaben eingeordnet. 

PROC sort (TEXT CONST datei. INT CONST anfang) 

Zweck: Sortiert eine Datei wie obige Prozedur. jedoch wird bei der Sortie- 
rung nicht der Anfang eines Satzes beachtet. sondem die Position 
*anfang'. 



lex sort 

PROC lex sort (TEXT CONST datei) 

Zweck: Wie 'sort', jedoch nach (deutscher) lexikographischer Reihenfolge 
nach DIN 5007. Bei den Vergleichen werden die Operatoren 
LEXEQUAL, LEXGREATER, LEXGREATEREQUAL (vergl. TEIL 11 
des Benutzerhandbuchs) verwandt. Anmerkung: 'lex sort' ist um 
einiges langsamer als 'sort'. 

PROC lex sort (TEXT CONST datei INT CONST anfang) 
Zweck: Wie 'tex sort', jedoch wird bei der Sortierung bei 'anfang' jeder Zeile 
begonnen. 
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Rechfien im Editor: 'tecal' - Kommando 

Das Programm 'tecal* (Abkurzung fur "text caiculator") or- 
mogticht das einfache Rechnen im EUMEL - Editor. 

Das Programm 'tecal' ermoglicht einfache Rechnungen (ahnlich wie mit einem 
Taschenrechner) unter der Benutzung des Editors. Gleichzeitig stehen dem 
Benutzer aber aile Fahigkeiten des Editors zur Verfugung. Damit ist es moglich, 
z.B. Rechnungen auf einfache Weise zu erstellen Oder Tabetlenspalten zu t>e- 
rechnen. 

'tecal' wird wie der Editor mit dem Kommando 

tecal C'zu editierende datei") 

aktMert. (Anmerkung: 'tecal' ist nicht standardm^Sig Insertiert). Der Benutzer 
erhdit auf dem Bildschirm das gewohnte Editor -Fenster. Nur die unterste Zeile 
des Bildschirms enthdit eine Informatlonszeile von 'tecal' » in dor die (Zwischen-) 
Ergebnisse einer Rechnung zur Kontrolie festgehalten werden. 

Msfke: 'tecal' ermdgticht einfache Rechnungen im EUMEL - Editor. 



Ein einfaches Beispiel 

Angenommen, Prokurist Meier der Rrma 'Software Experts' mu8 eine Rechnung 
schreiben. Er schreibt (nachdem er 'tecal ("Rechnung")' aufgerufen hat) u.a,: 



Wir berechnen Ihnen 

1 Manual 'Software Auswahl leicht gemacht' 112.30 DM 

1 Manual *Ohne Fehler programmieren' 300.- 



Summe 
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Zuerst Idscht Prokurist Meier eventuelt vorhandene Zwischenergebnisse von 
tecal' (nach Aufruf von 'tecal' ist dieser immer auf '0.0' gesetzt) mit 

ESC c 

Das funktioniert wie eine CLEAR -Taste bei einem Taschenrechner, loscht also 
ggf. vorhandene Werte. In der Informationszeile (die tetzte Zeile des Biidschirms) 
erscheint darum als Wert '0.0*. 

Nun "fahrt" er mit dem Cursor auf den ersten Wert ('112.30'). Oabei ist es 
belangios, weiche Ziffer er ''trifft". Dann betatigt er 

ESC z 

Damit erscheint dieser Wert in der Informationszeile. Durch 'ESC z' wird ver- 
sucht, einen Wert aus der Datei zu lesen. die durch den Cursor angezeigt wird. 
(Gelingt dies nicht. erfolgt in der unteren Zeile eine Fehlermeldung). Dann bet&- 
tigt er 

ESC + 

weil er ja die zwei Werte addieren will. In der 'tecal' - informationszeile erscheint 
dazu das Zeichen ' ' und das Ergebnis bleibt unverandert. Dann fahrt er auf 
den zweiten Wert und betatigt emeut 'ESC z'. Nun erscheint der zweite Wert als 
Ergebnis. Um das Ergebnis der Rechnung zu erfahren. betatigt er 

ESC r 

Die Summe der zwei Zahlen erscheint nun in der Informationszeile. Nun fahrt er 
mit dem Cursor auf die Stelle, an der die Summe stehen soli und betatigt hier 

ESC s 

(fur schreiben). Damit erscheint die eben errechnete Summe (412.30) an dieser 
Stelle der Datei. 
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Man bedient 'tecai' aJso wie einen Taschenrechner. Man muB allerdings, um die 
Rechen-Tasten zu bedlenen, ESC zuvor drucken. Dies ist notwendig, um die 
"nonmalen- Tasten von den 'tecal' -Tasten zu unterscheiden. 

Mefke:Mit einigen einfachen TastendrOcken kdnnen Berechnungen 
vorgenommen werden. 'ESC z' liest einen Wert von der aktueH 
len Cursor -Position, 'ESC s' schreibt den angezeigten 'te- 
cai' -Wert an (Me alctuetle Cursor -Position, *ESC c' loscht alls 
Werte im 'tecai' - Rechner. 



Einige weitere einfache Rechenoperatlonen 

In diesem Abachnitt werden weitere einfache Operationen von 
'tecai' t)eschriet)en. 

NatQrIich kann man mit 'tecai' nicht nur Addieren. Die folgenden Operationen 
taufen analog ESC 4-': 

ESC - (Subtrahieren) 
ESC ♦ (Multiplizieren) 
ESC / (Dividieren) 



Beispiel: 



Wir berechnen Ihnen 



Artikelbezeichnung 



Anzahl Einzelpreis Summe 



Schraube, vcrdreht 



27 



1.05 



28.35 



Gesamt 28.35 
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Oazu druckt Prokurist Meier fotgende Tasten: 



Cursor auf 



Taste 



Angabe in ' tecal*- Informations- 
zeile 



unveraendert 
unveraendert 
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ESC c 
ESC z 
ESC ♦ 
ESC z 
ESC = 
ESC s 
ESC s 



Clear 0.00 
Eingelesen 27.00 



unveraendert 
unter Summe 



1.05 



♦ 27.00 
Eingelesen 1.05 
28.35 



in Gesamt-Zeile 



Ausgegeben 28.35 
Ausgegeben 28 . 35 



Wie wtr sehen, kann Prokurist Meier jederzeit seine Eingaben kontrotlieren mit 
Hiife der 'tecal' - Informationszeile. 

Praktischer Tip : 

ESC s' schreibt den aktuellen Wert wie der Dezimal - Tabulator des Editors 
(siehe EUMEL-Benutzerhandbuch). Die Stelie, an der der Cursor steht, wird 
beim Schreiben die Stelle, wo der Dezimalpunkt stehen wird. Ziffern vor dem 
Dezimalpunkt werden also nach links, Ziffern nach dem Dezimalpunkt nach 
rechts geschrieben. 

Es empfiehit sich also, den Tabulator zu verwenden! 

Merke:E$C mit den Tasten und V hat)en die gemohnte 

Wirkung. 



Die Verwendung von Klammern 

7eca/' eriaubt bei Rechnungen die Eingabe von Klammem. 
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Beispiei (wir haben hier die Taste ESC fortgelassen): 

2 * (3 + 5) = 16.00 
Merke: Klammem konnen bei Rechnui)gen beiiebig verwendet vmrden. 

Der Prozent - Operator 

Angenommen, wir wollen 14 Prozent von 200 DM errechnen. Dann konnen wIr 
wie gewohnt verfahren (fur bedsere Lesbarkeit zeigen wir hier fur 'ESC z' den 
jeweiligen Wert): 

200 ESC % 14 ESC = 

Der Prozent - Operator arbeitet also wie die anderen Operatoren auch. Was 
mussen wir machen, um die 14 Prozent von 200 auf den Wert von 200 zu 
addleren? Ganz einfach: 

200 ESC % 14 ESC = ESC + 200 ESC = 

Wie wir solche Tastensequenzen einfacher eriedigen kdnnen, zeigen wir im 
ubernachsten Abschnitt. 

Merka: Der Prozent -Operator arbeitet wie die anderen Operatoren. 

Direkte Eingabe 

Es kann ein Wert in 'tecal' direkt eingegeben und gleichzeitig 
in die Datei geschrieben warden. 

Durch das Betatigen von 



ESC e 
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erscheint 'Olrekt' in der 'tecal' - Informationszeile. Nun kann ein Wert (wie im 
Editor) eingegeben werden» der zuerst nur in der Informationszeiie erscheint. 
Setatigt man RETURN, ist der Wert aufgenommen und wird dann an die aktuelle 
Cursor -Position in die Datei geschrieben. Man erspart sich also in solchen 
Fallen ESC z. 

Merke: Mit ESC a ¥wrd ein Wen dimkt in 'tecai' aufgenommen und in 
die Datei geschrieben. 



'tecaV und Lernen im Editor 

Bet sich wiederhoienden Rechnungen ist es sinnvoii, Recherr^ 
operationen "zu lernen' und eine Operation auf sine Taste zu 
legen. 

Angenommen, Prokurist Meier hat haufig Rechnungen zu schreiben und muB des 
ofteren die Mehrwertsteuer eines Betrages errechnen. Zu diesenn Zweck kann er 
die ''Lern'*-Einrichtung des Editors benutzen (vergl. EUMEL - Benutzerhand- 
buch; Editor - Teil). Beim Lernen -merkt" sich der Editor jeden Tastendruck (also 
auch 'tecai' - Operationen). Die geiernten Tasten kann man anschlieSend mit 
einem Tastendruck abrufen. Meier kann die Operationen wie folgt vom Editor 
lernen lessen: 

Er fahrt mit dem Cursor zuerst auf den Wert, von der die Mehrwertsteuer er- 
rechnet werden soil. Dann betatigt er ESC HOP (es erscheint LEARN in der 
Kopfzeile des Editors). Dann schreibt er die 'tecal' -Operationen, wie ot)en 
gezeigt (ohne das abschiiedende ESC s). Mit dem abschlieBenden ESC HOP und 
einer weiteren Taste (sagen wir mal 'm' als Abkurzung fur Mehrwert) beendet er 
das Lernen. Nun kann er jederzeit die Mehrwertsteuer eines Betrages errech- 
nen, in dem er ESC m betatigt. Das Ergebnis kann er dann mit ESC s an eine 
gewunschte Stelle schreiben. 
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Praktischer Tip : 

Tabulator - Bewegungen kann man ebenfalls lernen. So ist es z.B. nndgllch, die 
Berechnung von Spalten - oder Reihensurnmen zu erlernen, indem man mit TAB 
jeweils zu dem nachsten V^ert springt. 

Morto:£s k6nnen beiiebige Rechnungen erlemt und auf eine Tasts 
gelegt werden. Die geiemten Rechnungen konnen mit Hitfe 
einer Taste abgerufen warden. 



Einstelien von Nachkommastellen 

Betftttgt man 
ESC n 

erscheint in der 'tecal* - Informatlonszeile 'Nachkommastellen ?'. Nun kann man 
die Anzahi der Nachkommastellen (0-9) einstelien (intern wird at>er jeweils mit 
hochster Genauigkeit gerechnet. Zur Information erscheint in der 'tecal' - Infor* 
mationszeile immer die eingestellte Anzahl von Nachkommastellen. 

Merte: MH ESN n steitt man die Anzahl der Nachkommastellen ein. 
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